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3個の変

void Updat
ePlayerHpS

lider()

playerHpS
lider.val

ue = curr
entHp;

2個の参照

public v
oid OnAt

tacked (int ene
myAttack

 Power) //  (敵に

(damagePan
el.alpha =

= 0 && ga
meManager

.isPla

currentH
p -= enem

yÅttackPow
er;

UpdatePl
ayer HpSli der ();

audioSour
ce.PlayOn

eShot (damaged);
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46
damagePa

nel.alph
a = 1;  // ダメージパ

ネルを表示

47

48

if (currentH
p <= 0)

49

50

gameMana
ger.Fini

shGame (false);
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● 問題は見つ
かりませんで

した


