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【体験用プログラムの起動方法】
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体験用プログラムの起動方法

① 教材トップページでログインし、「管理者ページへ」をクリックします。

クリック

② 管理者限定ページに遷移します。
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③ レフト画面から「体験会」をクリックします。

体験会の一覧まで画面スクロールします

クリック
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⑤ 体験会用プログラムを任意の場所に保存します。

※お使いのブラウザの設定によっては、自動でダウンロードフォルダに保存される場合があります

解説ではデスクトップに
保存します

④ 体験会用プログラムをクリックします。

クリック
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⑥ ダウンロードした体験会用プログラムを任意の場所に解凍します。

解説ではデスクトップに
解凍します

解凍が終わると、
「BeginnersTrial」
というフォルダになります
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⑦ Unity Hubを起動します。

⑧ 「リストに追加」をクリックします。

ダブルクリック

クリック
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⑨ 先ほど解凍した「 BeginnersTrial」を選択し、「フォルダーの選択」をクリックします。

⑩ リストに追加された、「 BeginnersTrial」をクリックします。

クリック

クリック

①

②

クリック
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⑪ 体験用プログラムが起動します。

【補足】リストに追加したプログラムの削除方法

こちらの削除方法

※体験会終了後に削除してください
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① Unity Hubを起動し、「 BeginnersTrial」の右の「…」をクリックします。

② 「リストから削除」をクリックします。

クリック

クリック
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③ 「リストから削除」をクリックします。

④ リストから削除されます。

クリック

※リストに表示されなくなっただけで、パソコンにはまだデータが残っています
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⑤ 体験会で使用した「 BeginnersTrial」フォルダを削除します。

クリック

⑥ これで完了です。


